.campion | Arhiva Educationala

Articole

Articolele pot fi vizualizate si descarcate de catre toti utilizatorii Arhivei Educationale.
Ele pot fi adaugate de catre propunatori, modificate si sterse de propunatorii care le-au adaugat.

Actiuni

Vizualizare

Pentru a vizualiza articolele, executa click pe optiunea articole din zona meniu. Se vor afiga articolele
ordonate dupa nume. Daca doresti altéa ordine (in acest caz, ordonate invers dupa nume sau ordonate
dupa autor), executa click pe sageata de langa criteriul din antetul tabelului. Navigarea printre pagini se
realizeaza selectand numerotarea de sub tabel.
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acasa Articole Céutare articole
articole Ordonate crescator dupa nume.
rupuri
grup # Nume Autor |
probleme 1 Algoritmi geometrici Frof. Doru Popescu Anastasiu
clasament 2 Arborele componentelor biconexe Mugurel lonut Andreica
surse trimise 3 Arbori binari stricti - reprezentare,generare,rang Prof. Rodica Pintea
4 Arbori de compresie Huffiman FProf. Emanuela Cerchez
trimitere mesaj 4 Arbori de intervale Prof. Dana Lica
G Aspecte ale wtilizarii STL Prof. Constantin Galdtan
probleme noi 7 Configuratii stabile Praf. Mistar-Eugen ot
sablon1 8 Curs algebra Stefan Ciobacd
grupé: micd 9 Determinarea clicilor Prof. Emanuela Cerchez

sursa: Okl 2004
snipers
grupa: mica

sursa: Okl 2004

articole noi

Lowest commaon ancestor

autor: Prof. llie Vieru

Numerele lui Josephus

autor: Prof. llie Vieru

R =

Divizibilitate

Elemente de geometrie

Flux maxim in retele

Generarea permutarilor. Alfametica
Gomaory-Hu Cut Trees

Prof. Mistar-Eugen hiot

Prof. Suzana Galtan

Mugurel lanut Andreica

Prof Daru Popescu Anastasiu
Prof. Emanuela Cerchez

adiugare attical | ajutor
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Pentru a vizualiza un articol, executa click pe numele lui din lista de articole sau cauta-I prin intermediul
butonului cautare articole situat in partea superioara stanga a tabelului.

Fiecare articol este afigat intr-un format standardizat, ce include date despre autor, cuvinte cheie si
articolele si problemele recomandate pe baza cuvintelor cheie.
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acasa Numere Catalan, humere Narayana
articole

Autor: Prof. Marinel Serban
grupuri Propundtor: Praf. Emanuela Cerchez
probleme Cuvinte cheie: cormbinatoricé
clasament Document complet: legaturd
surse trimise Articole recomandate
trimitere mesaj De acelasi autor: Metode numerice, KMP

Despre combinatorica: Partionarea unui numar, Permutar, Introducere in combinatorica

probleme noi
Probleme recomandate

sablon

grupis micé De acelasi autor: premii, finala, fractii, trei, manevre, nreuy, an, wopsea, apmat, tramvai, hipal, kpal, sarpe, replace,

sursi: Orl 2004 factori, barca, perechi, arupe, cod, reactii, factura, decript, trenuri, holo, cifre, firma, tribile, mesaj,
. tricouri, pajura, maonede, programs, fry, repeat, red, pavaj, bacan, nrhinar, invest, cutie?, loc,

shipers depou, nrd, zid, felinare, sir3, sqr, carte, lahirint, stea, count, evaluare, super, schimhb, zarur,

grupi: mic vectori, spirala, desent, rima, ceast, romane, sms, hac, excursia, joc¥, furnici, munte, cezar,

sursa: O 2004 marcare, excursiel, culmi, sumel, schi, nrd, fractie, cod3, medii, tren3, top, sant1, imagine, ocr,

perfect, pluton, reforma, alee, ceas2, patitate, horcane, aranjare, cornoaral, culmil, reactivi,
submult, sablant

articole nol Despre combinatorica: maneyre, carti, honuri, test, cub, nspecial, circuit, numere, oS, pluricey, parent, gray, sirdri,

Lowest common ancestor anagrame, parly, net, scaune, sir, manede, aztec, nrcuw?, perm, race, hanoig, red, grup, hperm,
depou, grazing, pm, retetal, playlist, young, pizzal, alhine, caramele, teatru, tub, robotl, sir23,
soldati1, concurg?, comb, expresii, arbnr, cod1, munte, shoaraf, desc, lex, muntet, maxperm, rale,
Numerele lui Josephus avere, vizibil, prime’, hexa, patrat, carti2, puncte2, pact, aranjari, numeres, horg, acolar, sa1,
perfect, cifru2, hiled, pviz, culmi1, piramidal, trapez, frunze, sir?, logic, coduri

autor: Prof. llie “ieru

autor: Prof, llie Wisru

ajutor

.campion

performanta in informatica
2002 ~ 2009 si mai departe

n acest caz, articolul a fost scris de Prof. Marinel Serban si propus de Prof. Emanuela Cerchez.
Are cuvantul cheie combinatorica, prin intermediul caruia iti sunt recomandate alte articole si probleme.
Descarcarea lui se realizeaza printr-un click executat pe legatura de langa Document complet.

Adaugare
Pentru a adauga un articol, este necesar ca utilizatorul sa aiba drept si sa completeze un formular.

1. n pagina articolelor, executi un click pe optiunea o Arteole R
de adaugare articol din zona actiuni. . o — T —

1
clasament 2 Mborsle emelor biconexe Mugurel lonut Andreica
P 3 Arbori binari stricti - reprezentare,generare s ang Prof, Rodica Pintea
CICORIIED 4 Arbori de compresie Hifman Prof Emanusla Cerchez
~ 3 . trimitere mesaj 45 Arbori de intervale FProf. Dana Lica
\?/ Daca aceasta actiune nu apare, o napects s imecwa e Fror nstanin Gtian
’ probleme noi 7 Configunati stabile Prof Nistor-Eugen Mot
H 4 H blon1 4 Curs algebra Ftefan Ciobdc
nu ai dreptul de a adauga articole. — e

s 0 200 Prof Nistor-Eugen Mot
Prof Suzana Galdian

Mugurel lonut Andreica

Prof. Doru Popescu Anastasiu
14 Gomory-Hu Cut Trees. Prof Emanuela Cerchez

snipers

sursic N 2004

articole noi
Pagini. 1 2>
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2. Completezi corect formularul:
e Abstractul este o descriere scurta.

e Fisierele acceptate pentru campul Document
sunt de unul din tipurile: doc, txt, pdf.

e Se accepta de la 0 la toate cuvintele cheie,
dar este recomandat sa le selectezi pe cele
relevante.

3. Apesi pe butonul adaugare.

Modificare

acasa
articole
grupuri
probleme
clasament
surse trimise

trimitere mesa)

probleme noi
sablon

Humerele i Josephus

ator: Prof. s Vieru

Adaugare articol

Asteriseul marcheazs campurile obiigaton

Date generale

Hume.

exemplu; Programers

fafon e necunose Y stud. Adrian Airinel 3
Abstiact

Document

n format b4, doc, .paf

Cuarte chete

exempiu: grafur fiict unul &

Modificarea articolului poate fi realizata doar de catre propunatorul care I-a adaugat sau de admin. Pentru a
modifica unul dintre articolele adaugate de tine, este necesar sa fii conectat si sa recompletezi un formular,

intocmai ca la adaugare.

1. In pagina articolelor, iti gasesti articolul, prin
navigare sau cautare. Dupa ce ai ajuns la articolul
tau, executi un click pe optiunea de modificare
articol din zona actiuni.

\?/ Daca aceasta actiune nu apare,
nu ai dreptul de a modifica articolul respectiv.

2. Recompletezi corect formularul, amintindu-ti ca:
e Abstractul este o descriere scurta.

o Fisierele acceptate pentru cAmpul Document
sunt de unul din tipurile: doc, txt, pdf.

e Se accepta orice numar de cuvinte cheie, dar
e recomandat sa le alegi pe cele relevante.

3. Apesi pe butonul modificare.
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acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj

trimitere sursa

autori

concurenti

profesori
propunatori
toti

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme

surse trimise

trimitere mesaj

trimitere sursa

autori
concurenti
profesori
propunatori

toti
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Aspecte ale utilizarii STL

Autor:
Propundtor:

Document complet: legiturd

Probleme rec:

De acelasi autor: puras2, kimberley, novel, friends, stalpi,

vada, teatru, ie
nouri, powerput, carisle

Pagina prncipald » Arlcole » Algorimi geomericl » Modificare articol

Modificare articol

Asteriscul marcheazs campurile obligstor,

Date generale

Autor ex necunoscul

[Prof. Doru Popescu Anastasiu ~
Abstract
Document
i oimat b._doc, pet lios
Cunanke cheie 3
exemplu grafuri nici unul

aputor
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Stergere

Stergerea articolului poate fi realizata doar de catre propunatorul care I-a adaugat sau de admin. Pentru a
sterge unul dintre articolele adaugate de tine, este necesar sa fii conectat.

1. In pagina articolelor, iti gasesti articolul, prin
navigare sau cautare. Dupa ce ai ajuns la articolul
tau, executi un click pe optiunea de stergere articol
din zona actiuni.

\?/ Daca aceasta actiune nu apare,
nu ai dreptul de a sterge articolul respectiv.

/"\ Actiunea aceasta este ireversibila!

2. Alegi stergerea articolului:
e daca alegi da, articolul este sters.

e daca alegi nu, atunci nu se realizeaza vreo
actiune asupra articolului.

3. Apesi pe butonul stergere.

acasa

Continut
articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

Actiuni
trimitere mesaj
trimitere sursa

Utilizatori
autori

concurenti

profesori
propunatori
toti

acasa

Continut
articole
concursurl
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

Actiuni
trimitere mesaj
trimitere sursa

Utilizatori
autori
concurenti
profesori
propunatori
toti
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Aspecte ale utilizarii STL

Autor: Prof. Constantin G3iitan
Propundtor: Prof. Emanuela Cerchez
Document complet: legaturd

Probleme recomandate

De acelasi autor: ozn, pod, numere, vikingi, furtuns, livada, teatru, ey
tabara, Spor, randur, panour, powsrput, cartele

cationala

puras2, kimberley, novel, fiends2, stalpi,

modificare arficol gtergere artcol ajutor
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Stergere articol

Articok Algoritmi geometricl

Contimare ;
stergere L 4
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