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1. Argument

Ce este Arhiva Educationala?

Arhiva educationala .campion este un ansamblu de resurse educationale pentru pregatirea de
performanta in Informatica, destinat profesorilor i elevilor care doresc ca procesul sa se desfagoare simplu
si eficient. Nivelul de dificultate variat, diversitatea temelor vizate, precum si feed-back-ul disponibil confera
Arhivei Educationale .campion potentialul unui instrument eficient si pentru desfasurarea activitatii de zi cu
Zi, la clasa, a elevilor si profesorilor.

Programul de pregatire .campion a ajutat noi si noi generatii de elevi sa obtina rezultate importante la
olimpiadele nationale si internationale. Unii dintre acestia au devenit apoi propunatori de probleme,
continuand cu succes demersul de cealalta parte a baricadei.

Arhiva Educationala .campion ofera:

un set variat de peste 800 de probleme documentate si clasificate

clasificarea s-a realizat dupa dificultate, grupa de varsta, metodele si structurile de date necesare
intelegerii si rezolvarii lor. Multe dintre aceste probleme au fost propuse la .campion, Olimpiada
Nationala de Informatica si Lotul National de Informatica, acestea constituind o resursa de incredere
pentru pregatirea elevilor.

posibilitatea elevilor de a-gi evalua rapid sursele si primirea unui ajutor daca este necesar
cand se afla in dificultate, elevii primesc acces la indicatiile de rezolvare si la testelele de evaluare.

o varietate de articole despre notiuni ce trebuie stiute de un elev care se pregateste
articolele sunt clasificate dupa metodele si structurile de date prezentate sau utilizate.

posibilitatea ca profesorii sa creeze grupuri de pregatire cu elevii

profesorii pot coordona grupuri de elevi, pot propune teme, pot monitoriza activitatea fiecarui elev
din grup. Se pot crea si teme-concurs, in care elevii sa nu poata vedea rezultatele sau indicatiile de
rezolvare.

De ce Arhiva Educationala?

In cei sapte ani de activitate .campion:

numarul de probleme a crescut.
clasificarea lor dupa criterii utile n activitatea de pregatire a devenit o necesitate;

numarul de elevi concurenti a crescut.
generatiile de elevi din ziua de astazi doresc mai multa autonomie in programul lor de pregatire;

numarul de profesori pregatitori a crescut.
din ce in ce mai multi dintre ei au nevoie de o metoda simpla de a propune teme si de a evalua
solutiile elevilor, de a monitoriza permanent activitatea acestora.

Acestea sunt doar trei motive pentru care Arhiva Educationala .campion a fost realizata. Suntem siguri
ca utilizatorii arhivei, elevi gi profesori, vor gasi noi valente educative si ca Arhiva Educationala .campion
va fi un instrument eficient, indispensabil, pe care nici macar nu trebuie sa il purtam in ghiozdan.
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2, Interfata

Fiecare pagina a Arhivei Educationale .campion are sase zone active:

conectare | inregistrare | cautare

devin

.campi®n

°> Pagina principald » Probleme [

Probleme

articole @ Ordonate crescator dupd dificultate. Vezi gi sursele trimise

robleme -
P #  Nume _ Concurs | Autor | Grupa | Dificultate -
clasament 1 film campion 2008 Prof. Emanuela Cerchez mica ]
surse trimise ?  comori .campiaon 2004 Praof. Sergiu Corlat rmica ]
3 finala .campion 2008 Praof. Marinel Serban micé LN ]
probleme noi 4 suma .campion 2006 Prof. Alin Burta mica - e
sablon1 4 degrade .campion 2008 Praof. Diaru Popescy Anastasiu rmica LK N
. B roci OMl lagi 2009 Praof. Simona Ingrid luscinschi micé eoee
rupis micé =
sursa: OM 2004 T petrol OMl lagi 2005 Frof. Emanuela Cerchez mica L X}
snipers @ & barca Ol lagi 2009 Prof. Marinel Serban micé LA N
arupés micé 9 w3 .campion 2004 Praof. Marinel Serban micé eoee
sursa: Ol 2004 10 fractii .campion 2008 Prof. Marinel Serban mica (XXX ]
) i 11 hora .campion 2008 Prof. Doro Popescu Anastasio micé LE X ]
articole noi X ; -
12 noroc .campion 2008 Prof. Doru Popescu Anastasiu micé coee
Lowest comimen ancestor 13 simetric campion 2008 Praf. Emanuela Cerchez mics soee
autor: Prof. lie *ieru 14 nrew _campion 2008 Frof. Marinel Serhan micé seee

Numerele lui Josephus

Pagini: 1 234567831011 1213 141816171819 20

autor: Prof. lie Yieru
e surse trimise | ajutor

.campion

performanta in informatica
2002 ~ 2009 si mai departe

(1) Zona meniu (4) Zona pagina

afiseaza elementele de continut arata locatia paginii in cadrul site-ului
(2) Zona elemente noi (5) Zona informatii

afiseaza ultimele elemente propuse arata continutul paginii accesate
(3) Zona utilizator (6) Zona actiuni

permite conectarea, inregistrarea sau arata actiuni posibile ale utilizatorului

cautarea in elementele de continut

Arhiva are un buton Thapoi, in apropierea zonei pagina, care permite navigarea spre pagina precedenta.
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3. Utilizatori

Vizitatorul

este utilizatorul care doar acceseaza site-ul. Are drept de vizualizare a problemelor, articolelor, utilizatorilor,
clasamentului si de descarcare a articolelor, dar implicarea acestuia ramane una pasiva: el nu poate trimite
solutii la probleme sau crea elemente de continut.

Membrul

este un utilizator identificat printr-un nume de utilizator unic si datele personale. El are posibilitatea de a se
implica atat pasiv, cat gi activ. Implicarea activa consta, dupa drepturile pe care le-a obtinut, in trimiterea de
solutii la probleme, propunerea de articole si probleme si coordonarea grupurilor de elevi.

Contul
reprezinta identitatea unui membru, asupra careia acesta are drepturi de personalizare.

3.1. Tipuri de membri

Administratorul
este un membru activ care are drepturi generale asupra elementelor de continut. Va fi numit si admin.

Concurentul
este un un membru activ care are dreptul de a trimite solutii la probleme si de a intra in clasamentul de pe
site. Are acces la grupurile la care a fost inscris ca elev si la facilitatile oferite de acestea.

Propunatorul
este un un membru activ care are dreptul de a adauga, modifica si sterge probleme si articole.
Primeste acest statut de la administrator.

Profesorul

este un membru activ care are dreptul de a crea, modifica si sterge grupuri si de a fi ales pentru a coordona
in cadrul unor grupuri create de alti profesori. Poate primi acest statut in urma unei comunicari prin email la
adresa emanuela.cerchez@gmail.com.

Autorul
este un membru inactiv care apare la sectiunea autorului in cadrul unor probleme si articole.
Primeste acest statut de la administrator.


mailto:emanuela.cerchez@gmail.com
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3.2. Actiuni

Conectare

consta in verificarea identitatii printr-un formular. Conectarea se realizeaza efectuand in orice pagina a
portalului un click pe butonul conectare, aflat in zona utilizator.

Pagina de conectare permite
utilizatorului sa se conecteze,
n cazul in care are un cont.

Daca el nu si-a creat un cont,
trebuie sa se nregistreze,
executand click sub intrebarea
Esti un utilizator nou?.

In cazul in care si-a uitat parola,
poate sa o recupereze, executand
click sub Ai uitat parola?.

inregistrare

acasa

articole
probleme
clasament
surse trimise

probleme noi
sablont

grupa: micé
sursa: ONI 2004

snipers

grupi: mick
sursa: ONI 2004

conectare | inregistrare | cautare

devin

.campi®n

Pagina principali » Conectare [1711]

Conectare

“ Nume |

utilizator

“ Parola

utilizator

} conectare

Esti un utilizator nou?

Pentru a te inregistra, apasa aicil

Ai uitat parola?

Pentru a o recupera, apasé aicil

consta in completarea unor date personale si a unor preferintel printr-un formular. inregistrarea se
realizeaza efectuand in orice pagina a portalului un click pe butonul inregistrare, aflat in zona utilizator.

Ccompleteaza formularul cu numele
de utilizator, parola, grupa, datele
personale si de contact.

Dupa ce termina de completat, apasa
butonul inregistrare din partea
inferioara a formularului.

In fiecare formular, campurile
obligatorii sunt marcate cu o stea.

Recuperarea parolei

clasament
surse trimise

probleme noi
sablont

grupi: mich
sursic ONI 2004

snipers
grupi: mic
swrsi ONI 2004

articole noi
Lowest common ancestor
ator: Prof. llle Viery
Numerele lui Josephus
ator: Prof llie Vieny

* Grupa

Date de cont

* Nume utilizator |

exemplu: ion popescu

* Parola

exemplu an 2009pass

* Confirmare parola

$@ va potrvi cu parola

exemplu. medie toate v

Date personale

* Prenume

exemplu Silviu lon

exemplu: Popescu

Date de contact

Bl Alba v

exemplu: Alba

* Email

exemplu. 10 po@gm. com

* Geoala

exemplu: Scoala Nr. 3

Adresa
exemplu: Str, Florilor Nr. 1

Telefon
exemplu: 0789 123 456

consta Tn completarea unor date ale mebrului gi in urmarea instructiunilor primite.
Intrucat parolele sunt retinute criptat, recuperarea necesita modificarea parolei.
Mecanismul este proiectat astfel incat un strain sa nu poata recupera parola.

Automat
primeste un email
de confirmare

a cererii

Pe site
utilizatorul cere

recuperarea
parolei

Pe mail
utilizatorul
confirma
cererea

Pe mail

utilizatorul

gaseste

noua parola 6

Automat
primeste un
email cu
noua parola
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4. Elemente de continut

Sintetizam in tabelul urmator continutul Arhivei Educationale si actiunile pe care le pot efectua utilizatorii,
in functie de tipurile de membri care i definesc. Daca un utilizator este de mai multe tipuri de membru,
actiunile posibile sunt reuniunea actiunilor specifice fiecarui tip. Vom numi posibilitatea actiunii si drept.

Actiuni Vizitator Concurent Profesor Propunator Autor Admin

Articol Adaugare da

EBEITINE DEPL Modificare pe ale sale da

natorului care

I-a adaugat Stergere pe ale sale da
Vizualizare |da da da da da da

Concurs Adaugare da
Modificare da
Stergere da
Vizualizare |da da da da da da

Cuvant cheie Adaugare da
Modificare da
Stergere da
Vizualizare | da da da da da da

Grup Adaugare da

ng‘gisno?ului care Modificare pe ale sale da

I-a adaugat Stergere pe ale sale da
Vizualizare cele unde e elev n cele unde e coordonator da

Coordonator Adaugare in grupurile sale

LT g Stergere din grupurile sale da
Vizualizare in grp. unde e elev in grp. unde e coordonator da

Elev Adaugare in grp. unde e coordonator

LT g Stergere in grp. unde e coordonator da
Vizualizare in grp. unde e elev in grp. unde e coordonator da

Tema Adaugare in grp. unde e coordonator

M= gl Modificare n grp. unde e coordonator da
Stergere in grp. unde e coordonator da
Vizualizare in grp. unde e elev in grp. unde e coordonator da

Problema Adaugare n grp. unde e coordonator

Lr::]rt-: Jr?rgfup Stergere in grp. unde e coordonator da
Vizualizare in grp. unde e elev n grp. unde e coordonator da

Problema Adaugare da

ﬁg? orﬁmﬁi%r:rzuz; Modificare pe ale sale da

adaugat-o Stergere pe ale sale da
Vizualizare da da da da da da

Surs.z“l Adaugare da

S  Stegor ca

trimis-o Viz. scor cu exc. * cu exceptia * cu exceptia ** cu exceptia * cuexc.* |da
Viz. cod la ale sale ok da

* cand sursa e trimisa intr-o tema cu rezultate ascunse, iar tema este inca in desfasurare.
** cand sursa e trimisa intr-o tema cu rezultate ascunse unde nu e coordonator, iar tema e in desfasurare.
*** cand sursa e trimisa intr-o tema unde este coordonator.
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4.1. Cautare

Pentru a cauta unul sau mai multe cuvinte in elementele de continut ale Arhivei Educationale, se executa
click pe butonul cautare, aflat in zona utilizator, langa butonul inregistrare. Apoi apare:

devin

ionala .campi®n

Fagina principald » Cautare

acasa Cautare

articole

probleme Dl A P céutare |
clasament

surse trimise Optiuni de cautare

i cautare generala
probleme noi

sablont [ peste tot, in toate cadmpurile
grupa: mici

sursa: O 2004 . . . : -
probleme articole concursuri autori profesori concurenti

shipers

il““’? girSIéznm [ cuvinte cheie [ cuvinte cheie O nume O prenume prenurme prenume
SLr S

O nurne O nurne O an O nurne nurme nurme
autar O autar [ seoalg

articole noi
propunatar O propunatar O judet

Lowest comimon ancestor
autor: Prof. lie Visru
Numerele lui Josephus

autor: Prof. llie Vieru

ajutor

.campion

performanta in informatica
2002 ~ 2009 5i mai departe

in acest caz, se cautd cuvantul vliad intre autorii si propunatorii de probleme, profesori si concurenti.
Cautarea poate fi realizatd in mod general sau intre elementele de continut si utilizatori.
Daca se opteaza pentru mai multe cuvinte, se cauta fiecare in parte.

acas Rezultatele cautarii Profesori
articole N
Clvtare cwdnte not Propuniton care contin cuvntsle ¢dutate in prenume:
robleme G A viad
E in aceleag campurt L4 Vea doar concurenti | profesori | autori sau toti utizatori
clasament
& Nume complet Probleme propuse  Articole propuse.
surse trimise Probleme = =
1 Stud Viad Manea 7 o
Probleme eare contin curintele cautate in autori:
probleme nol 2 Prop. Viad Manea Propunator [ 0
sablont T Concirs Autor G
B 1 chout Finala camplon 2009 St Viad Tudase mare & .
Surai oN 2004 1 s campion 2005 Prof Geonge Visd mieh oncurenti
snipers. 1 castel ONI 2007 Adrian Viady medie [ in pe
+ oni 2007 Astan viagu mese
orupa med i orl " 2; ]
ok I8 5 cover N 2007 FYE—— are Ve doar. propunitorii | profesori | autori sau totl utizaton
e ol 5 cemu LotAg 2007 Adnan viagu mare 7 Tiame comptet Judes Grwh | Prosiems]  Puncte]  Succes
articole noi
7 bascher oM2005 Dsnavisdon mic T et acio s s .
Lowest common ancestor a prietent ONI 2005 Prof. George Viag micd 2 Vi ¥ Toste s r oo
o Prof. e Viery 9 moerse ONI 2006 Dana Viddo mied s - z 1088
Mumerele bl Josepus 10 i Ui 2008 Dana'Viadoi mica 3_|viad meinic tasl mic 4s °
auston: Frof. e \Visru 11 s ONI 2004 Prof. George Viag micd 4 Andrei - Viad Gheorghiu lagl toate 23 2640 .o
5 Viad Manea Conc lagl toate 3 330 eos
Probleme care contin cusintele cAutsta in propunitors 8 Viad Manea Concurent Doi lasgi toate 1 100 ees
# e Concurs. Ao Gupd Difcultate
1 a2 ora 2008 wicea Pagol ek Concurent care contn cuvintele ¢3utate in nume:
2 lepuras ONI 2008 Prof. Carmen Popescy micd o
Vez doar. propundtorii | profesori | autori sau toti ublizatorii
3 palnd ONI 2008 Slud. Adrian Airinel micd
4 auto O 3008 Stud Adrian Airinel micd = Mume complet Judet Giupa  Probleme  Puncte Succes
E ora 2008 P, ristor-Eugen Mol mich 1 [AislonViedo Bucogl e
& teatiu orl 2008 Prof. Gonstantin GaIStan micd
7 panibal Lots 2008 Micea Pagol mae  csese
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4.2. Articole

Articolele pot fi vizualizate si descarcate de catre toti utilizatorii Arhivei Educationale.
Ele pot fi adaugate de catre propunatori, modificate si sterse de propunatorii care le-au adaugat.

4.2.1. Actiuni

Vizualizare
Pentru a vizualiza articolele, executa click pe optiunea articole din zona meniu. Se vor afiga articolele
ordonate dupa nume. Daca doresti altéa ordine (in acest caz, ordonate invers dupa nume sau ordonate
dupa autor), executa click pe sageata de langa criteriul din antetul tabelului. Navigarea printre pagini se
realizeaza selectand numerotarea de sub tabel.

acasa

articole
grupuri
probleme
clasament
surse trimise

trimitere mesaj

probleme noi
sablon

grupi: micé
sursd: oM 2004

snipers
QrupE: micd
sursd: oM 2004

articole noi
Lowest commeon ancestor
autor: Prof. llie Wieru
Numerele lui Josephus

autor: Prof. llie “ieru

propunator profesor Prop. Vad Manea Propunator [ modificare | deconectare | cautare

devin

campi®n

Articole

Ordonate crescitor dupd nume.

E:3

o - W M e Wk =

N =

Nume |

Algoritmi geometrici

Arborele componentelor biconexe
Arbori binari stricti - reprezentare generare,rang
Arbori de compresie Huffman
Arbori de intervale

Aspecte ale wtilizarii STL
Configuratii stabile

Curs algebra

Determinarea clicilor

Divizibilitate

Elemente de geometrie

Flux maxim in retele

Generarea permutarilor. Alfametica
Gomory-Hu Cut Trees

Pagina principald » Articole
Cdutare articole

Autor |

Prof. Daru Popescu Anastasiu
Mugurel lonut Andreica

Prof. Rodica Pintea

Prof. Emanuela Cerchez

Frof. Dana Lica

Prof. Constantin Galdtan

Prof. Mistar-Eugen hio

Stefan Ciobaca

Prof. Emanuela Cerchez

Prof. Migtor-Eugen ko

Prof. Suzana Galatan

Mugurel lonut Andreica

Prof. Doru Popescu Anastasiu
Prof. Emanuela Cerchez

adiugare articol | ajutor

.campion

performanta in informatica
2002 ~ 2009 s5i mai departe

Pentru a vizualiza un articol, executa click pe numele lui din lista de articole sau cauta-l prin intermediul

butonului cautare articole situat in partea superioara stanga a tabelului.

Fiecare articol este afisat intr-un format standardizat, ce include date despre autor, cuvinte cheie si

articolele si problemele recomandate pe baza cuvintelor cheie.
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fesor Prop. Viad Manea

devin

icationala .campi®n

Pagina principald » Articale » Numere Catalan, numere Narayana [inapoi]
acasa Numere Catalan, humere Narayana
articole :
Autor: Prof. Marinel Serban
grupuri Propunitor: Prof. Emanuela Cerchez
probleme Cuvinte cheie: combinatoric
clasament Document complet: legiturd
surse trimise Articole recomandate
trimitere mesaj De acelasi autor: Metode numerice, KMP
Despre combinatorica: Partionarea unui numar, Permutar, Introducere in combinatorica
probleme noi
Probleme recomandate
sablon
grupi mics De acelasi autor: premii, finala, fractii, trei, manevre, nreuy, an, wopsea, apmat, tramvai, hipal, kpal, sarpe, replace,
sursi: Ol 2004 factori, barca, perechi, arupe, cod, reactii, factura, decript, trenuri, holo, cifre, firma, tribile, mesaj,
. tricouri, pajura, maonede, programs, fry, repeat, red, pavaj, bacan, nrhinar, invest, cutie?, loc,
shipers depou, nrd, zid, felinare, sir3, sqr, carte, lahirint, stea, count, evaluare, super, schimhb, zarur,
grupi: mick vectari, spirala, desent, rima, ceas1, romane, sms, hac, excursia, joc’, furnici, muntet, cezar,
= marcare, excursiel, culmi, sumel, schi, nrd, fractie, cod3, medii, tren3, top, sant1, imagine, ocr,
sursi: SR 2004

perfect, pluton, reforma, alee, ceas2, patitate, horcane, aranjare, cornoaral, culmil, reactivi,
submult, sablant

Despre combinatorica: maneyre, carti, honuri, test, cub, nspecial, circuit, numere, oS, pluricey, parent, gray, sirdri,
Lowest common ancestor anagrame, parly, net, scaune, sir, manede, aztec, nrcuw?, perm, race, hanoig, red, grup, hperm,
depou, grazing, pm, retetal, playlist, young, pizzal, alhine, caramele, teatru, tub, robotl, sir23,
soldati1, concurg?, comb, expresii, arbnr, cod1, munte, shoaraf, desc, lex, muntet, maxperm, rale,
Numerele lui Josephus avere, vizibil, prime’, hexa, patrat, carti2, puncte2, pact, aranjari, numeres, horg, acolar, sa1,
perfect, cifru2, hiled, pviz, culmi1, piramidal, trapez, frunze, sir?, logic, coduri

articole noi

autor: Prof. llie “ieru

autor: Prof, llie Wisru

ajutor

.campion

performanta in informatica
2002 ~ 2009 si mai departe

n acest caz, articolul a fost scris de Prof. Marinel Serban si propus de Prof. Emanuela Cerchez.
Are cuvantul cheie combinatorica, prin intermediul caruia iti sunt recomandate alte articole si probleme.
Descarcarea lui se realizeaza printr-un click executat pe legatura de langa Document complet.

4.3. Concursuri
Concursurile pot fi vizualizate de catre toti utilizatorii Arhivei Educationale.
Ele pot fi adaugate, modificate si sterse doar de catre administrator.

4.3.1. Actiuni

Vizualizare

Concursurile fac parte din datele descriptive referitoare doar la probleme, fapt pentru care nu exista o
optiune n zona meniu care sa le acceseze in cazul in care utilizatorul nu este conectat ca admin.

Ele pot fi gasite cu optiunea cautare din zona utilizator sau in tabelele in care sunt afigsate problemele.

10



.campion | Arhiva Educationala

Pagina principald » Probleme

acasa Probleme
Ordonate crescitor dupd dificultate. ezi si sursele trimise
articole # Hume Concurs Autor Grupa Dificultate - Punctajul tau
concursuri 1 film .campian 2008 Prof. Emanuela Cerchez micé 3n
i i 2 comori .campion 2004 Prof. Sergiu Corlat mica 100
cuvinte cheie 3 finala .campion 2008 Prof. Marinel Gerban mica L 30
grupuri 4 suma .campion 2006 Prof. Alin Burta micé L 100
prubleme 5 degrade .campion 2008 Frof. Diary Popescy Anastasiu mica LN ] 100
L. B roci oMl lagi 2009 Praof. Simana Ingrid luscinschi rricé L ]
surse trimise T petrol Ohl lagi 2005 Frof. Emanuela Cerchez micé LN i}
8 Dbarca oMl agi 2009 Praf. Marinel Serban ricé L X ]
9 w3 .campion 2004 Prof. Marinel Serban mica LA
trimitere mesaj 10 fractii .campion 2008 Prof. Marinel Gerban mica LN ]
trimitere sursa 11 hora .campion 2008 Prof. Doru Popescuy Anastasiu micé (XX ]
12 noroc .campion 2008 Frof. Diary Popescy Anastasiu mica L X 2 ]
13 simetric .campian 2008 Prof. Emanuela Cerchez rricé L L X ]
autori 14 nreww .campion 2008 Prof. Marinel Serban mica LN ]
cancurentj Pagini: 1234567891011 121314181617181920 %
profesori
propunatori
toti

addugare problemna | surse trimise | trimitere sursd | ajutor

Pentru a vizualiza un concurs, executa click pe numele lui din lista de probleme sau cauta-l prin intermediul
butonului cautare situat in zona utilizator.

Fiecare concurs este afigat intr-un format standardizat, ce include date despre locatie si probleme propuse:

Pagina principald = Concursuti » 0J1 2008

acasa
OJl 2008
articole
Legatura: wehsite
probleme Olimpiada Judeteand de Informaticd 2008
clasament
surse trimise Probleme propuse

Ordonate crescitor dupd dificultate. Vezi si sursele trimise
probleme noi

blon #  Nume Concurs Auror Grupa Dificultate -
sablon .
1 pagini QJl 2008 Praof. Cristina lordaiche mica
grupa: mica N - p
sursa: Ohl 2004 2 pluricex 0Jl 2008 Frof. Emanuela Cerchez micd
. 3 concwrs OJl 2008 Frof. Radu ¥iginescu mica LN ]
snipers
- 4 piata 0Jl 2008 Frof. Daru Papescu Anastasiu medie seee
grupa: mcs
sursé: O 2004 5 iepuri OJl 2008 lolanda Fopa mare coee
B numar QJiz008 Frof. Stelian Ciurea mare seee
articole noi 7 turist 0.1 2008 Prof. Carmen Popestu mic ceee

Lowest common ancestor

Acest concurs se numeste OJI 2008 si contine 7 probleme.
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4.4. Cuvinte cheie

Cuvintele cheie pot fi vizualizate de catre toti utilizatorii Arhivei Educationale.
Ele pot fi adaugate, modificate si sterse doar de catre administrator.

4.4.1. Actiuni

Vizualizare

Cuvintele cheie, similar concursurilor, descriu elementele de continut principale. Nu exista o optiune in
zona meniu care sa le acceseze, cu exceptia cand utilizatorul este conectat ca administrator. Ele pot fi
gasite cu optiunea cautare din zona utilizator sau in probleme si articole.

acasa Numere Catalan, numere Narayana
articole :

Autor: Prof. Marinel Serban
grupuri Propunitor: Prof. Emanuela Cerchez
pml:-leme Cuvinte cheie: combinatorica
clasament Document complet: legatura

surse trimise Articole recomandate

trimitere mesaj De acelasi autor: Metod JEirerice, KMP
Despre combinatorica: Fartio a unui nurmat, Permutar, Introducers in combinatorica
probleme noi
Probleme recomandate
sablon

grupis mich De acelagi autor: premii, finala, fractii, trei, manevre, nrcuy, an, vopsea, opmat, tramyal, hipal, kpal, sarpe, replace,

sursa: Okl 2004
snipers
grupa; mica

sursa: Okl 2004

articole noi

Lowest commen ancestol

autor: Prof. llie “ieru

Despre combinatorica:

factori, barca, perechi, grupe, cod, reactii, factura, decript, trenuri, hala, cifre, firma, tribile, mesaj,
tricouri, pajura, monede, programs, fry, repeat, red, pavaj, hacan, nrbinar, invest, cutie2, loc,
depou, nr3, zid, felinare, sir3, sqr, carte, [ahirint, stea, count, evaluare, super, schimb, zaruri,
vector, spirala, desent, rima, ceast, romane, sms, bac, excursia, joc?, furnici, munte1, cezar,
marcare, excursiel, culmi, sumel, schi, nrd, fractie, cod3, medii, tren3, tap, sant1, imagine, acr,
perfect, pluton, refarma, alee, ceas?, paritate, borcane, aranjare, comoaral, culmil, reactivi,
submult, sablont

manevre, carti, hanur, test, cub, nspecial, circuit, numere, cs, pluricex, parent, aray, siruri,
anagrame, party, net, scaune, sir, monede, agtec, nreuv?, perm, race, hanoig, red, grup, hperm,
depou, grazing, pm, reteta2, playlist, young, pizzal, alhine, caramele, teatrud, tub, robot1, sir23,
soldati1, concurs1, comb, expresii, arbnr, cod1, munte, shoraf, desc, lex, munte1, maxperm, role,

Numerele lui Josephus avere, vizibil, prime, hewxa, patrat, carti2, puncte2, pact, aranjati, numeres, horg, acolor, sg1,

autor: Prof. lie Yieru perfect, cifru2, hiled, pviz, culmit, piramidal, trapez, frunze, sir?, logic, coduri

Pentru a vizualiza un cuvant cheie, executa click pe numele lui din descrierea unei probleme sau a unui
articol sau cauta-l prin intermediul butonului cautare situat in zona utilizator. Fiecare cuvant cheie este
afisat intr-un format standardizat:

acasa c u p I aj
Probleme inrudite
articole Ordonate crescitor dupd dificultate. Vezi si sursele trimise
concursuri #  Nume Concurs Autor Grupa | Dificultate - Punctajul tiu
cuvinte cheie 1 cuvinte Lcampion 2007 Mircea Pagai mare ceee
R 2 jocd Finala .campion 2006 Ermnilian Miran mare [ XXX ]
grupuri ) ]

3 algebra Ccampion 2003 tdugurel lonut Andreica mare L L 3
probleme 4 revolmie  OWIZ009 Stud. Andrei Grigarean mare eoee
surse trimise 5 felinar oMl 2007 Tiberiu Lucian Florea mare ceee

b atac2 QM 2008 Tiberiu Danet mare EE R X ]
trimitere mesaj Articole inrudite
trimitere sursa Ordonate descrescator dupd nume.

#  Nume - Aurtor

1 Hux maxim in retele

Mugurel lanut Andreica

12
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4.5. Grupuri

Fiecare grup poate reuni profesori, in calitate de coordonatori, i concurenti, in calitate de elevi.
In cadrul grupului, profesorii pot propune teme si, in fiecare tema, mai multe probleme spre lucru elevilor.
Profesorii pot, de asemenea, sa urmareasca progresul elevilor in cadrul grupului. De exemplu:

GRUP ELEVI TEME

Pregatire ONI lonel Popescu Rundi de pregatire Concurs rapid Rundi finala

Dorian lonescu
PROBLEME PROBLEME PROBLEME

secventa microcip ESNE

COORDONATORI tren
Prof. Grigore Vasilescu
Prof. Adina Costache

pozitiv captiv
prime tom

Cel care creeaza un grup are un statut special in grup, pe langa cel de coordonator.
El si administratorul sunt singurii care pot modifica sau sterge grupul.
Ceilalti profesori coordonatori au drepturi asupra adaugarii si stergerii concurentilor.

Spre deosebire de alte elemente de continut, grupurile nu pot fi vizualizate de toti utilizatorii.
in afara de admin, profesorii coordonatori si concurentii elevi pot vizualiza doar grupurile din care fac parte.

4.5.1. Actiuni grup

Vizualizare

Pentru a vizualiza grupurile, executa click pe optiunea grupuri din zona meniu, daca apare. Se vor afiga
grupurile ordonate dupa nume. Daca doresti alta ordine, executa click pe sageata de langa criteriul din
antetul tabelului.

Pagina principald » Grupuri

acasa Grupuri
Continut Ordanate crascator dupd nume.
articole #  Nume Profesori pregatitori | Concurenti componenti |
concursuri 1 200998 2 1z
NI 2 9C_2009 z 1z
UM Eal=ls 3 gruptest 1 Z
grupuri 4 grup test mail 1 1
probleme 4 grup_ema Z 3
6 mail test grup 1 1

surse trimise

Pentru a vizualiza un grup, executa click pe numele lui din lista de grupuri.
Fiecare grup este afigat intr-un format standardizat, ce include date despre coordonatori, elevi si teme.

13
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test
articole Elevi
concursuri # Nume complet Nume utilizator Judet  Grupa Teme rezolvate Puncte Succes  Actiuni
cuvinte cheie 1 Martinel Serban rmarinel lagi toate 1 200 100%  stergers

rupuri 2 Maria Mateescu maria lagi toate 40 stergere

grup 3 Wlad Manea Concurent Doi vladmanea2 lagi toate stergers
probleme

Coordonatori

surse trimise
Ordonati crescétor dupd nume

#  Nume complet Actiuni
trimitere mesaj 1 Emanuela Cercher

trimitere sursa 2 Wlad Manea stergere

Teme propuse

autori Ordonate crescator dupa nume
concurenti #  Nume Grup Moment inceput Moment sfargit
pmfesori 1 Tema de azi Qrup_ema 21 aug 2009, 10:30 21 aug 2009, 17:30

4.5.2. Actiuni coordonator in grup

Vizualizare
Coordonatorii unui grup sunt vizualizati in cadrul grupului de catre toti utilizatorii care au dreptul de a
vizualiza respectivul grup: sunt coordonatori in grup, elevi in grup sau admin.

test
articole Elevi
concursuri #  Nume complet Nume utilizator Judet  Grupa  Teme rezolvate Puncte Succes  Actiuni
cuvinte cheie 1 Marinel Serban marinel lagi toate 1 200 100%
S 2 Maria Mateescu maria lagi toate 40
grup 3 Wlad Manea Concurent Doi vladmanea2 lagi toate
probleme
Coordonatori

surse trimise
Ordonati crescator dupd nume

#  Nume complet Actiuni
trimitere mesaj 1 Eranuela Cerchez stergere
trimitere sursa 2 Wlad Manea stergere

Teme propuse

autori Ordonate crescator dupa nume
concurenti #  Nume Grup Moment inceput Moment sfargit
prgfesgri 1 Tema de azi Qrup_ema 21 gug 2009, 10:30 21 gug 2009, 17:30

14
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4.5.3. Actiuni elev in grup

Vizualizare
Elevii dintr-un grup sunt vizualizati in cadrul grupului de catre toti utilizatorii care au dreptul de a vizualiza
respectivul grup: sunt coordonatori in grup, elevi in grup sau admin.

acasa grup_ema
test
articole Elevi l
concursuri # Nume complet Nume utilizator Judet  Grupa Teme rezolvate Puncte Succes  Actiuni
cuvinte cheie 1 harinel Serban matingl lagi toate 1 200 100%  stergers
i 2 Maria Mateescu maria lagi toate 40 sterger:
grupuri : .
3 vlad Manea Concurent Doi viadmanea2 lagi toate sterger:
probleme
Coordonatori

surse trimise
Ordonati crescétor dupd nume

4.5.4. Actiuni tema in grup
Vizualizare

Temele dintr-un grup sunt vizualizate in cadrul grupului de catre toti utilizatorii care au dreptul de a
vizualiza respectivul grup: sunt coordonatori in grup, elevi in grup sau admin.

Pagina principald » Grupuri » grup_ema

acasa grup_ema

test
articole Elevi
concursuri # MNume complet Nume utilizator ~ Judet  Grupa Temerezolvate  Puncte Succes  Actiuni
cuvinte cheie 1 Martinel Serban matinel lagi toate 1 200 100%  stergere

. 2 Maria Mateescu maria lagi toate 40 stergers

grupuri : .

3 Vlad Manea Concurent Doi wladmanea? lagi toate stergere
probleme

Coordonatori

surse trimise
Ordonati crescitor dupd nume

#  HNume complet Actiuni
trimitere mesaj 1 Emanuela Gerchez stergere
trimitere sursa 2 Wlad Manea stergere

Teme propuse l
autori Ordonate crescator dupd nume
cancurenti #  HNume Grup Moment inceput Moment sfargit
profesori 1 Tema de azi arup_erma 21 aug 2009, 10:30 21 aug 2009, 17:30
propunatori
toti

rmodificare grup | stergere grup | addugare elev | addugare terd | trimitere mesaj | ajutor

Pentru a vizualiza o tema, executa click pe numele ei din lista de teme. Fiecare tema este afisata intr-un
format standardizat, ce include date despre elevi, progresul fiecaruia si problemele propuse. In unele
cazuri, cand tema este prevazuta cu ascunderea rezultatelor, concurentii nu pot vedea progresul lor.
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acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj
trimitere sursa

autori
cohcurenti
profesori
propunatori
toti

Tema de azi

Grup:
Moment inceput:
Moment sfargit:

Mesaj pentru concurenti
Fa-a

Elevi pregatiti

#  Nume complet

1 Marinel Serban
2 Maria Mateescu
3 Viad Manea Concurent Doi

Probleme propuse

grup_ema
21 aug 2009, 10:30
21 aug 2009, 17:30

Nume wtilizator

marinel
maria
wladmanea2

Ordonate descrescator dupd momentul de sfargit.

#  Problema Tema
1 detali Tema de azi
2 detali Tema de azi

Problema
bare
excursie

4.5.5. Actiuni problema in tema in grup

Vizualizare

Judet

lagi
lagi
lagi

Moment inceput
21 aug 2009, 10:30
21 aug 2009, 10:30

Grupa
toate

toate
toate

Probleme
Proures
rezolvate g
z 100%

0%

Moment sfarsit -
21 aug 2009,17:30
21 aug 2009,17:30

modificare ternd | stergere ternd | addugare problema | ajutor

Problemele din tema dintr-un grup sunt vizualizate in cadrul temei de catre toti utilizatorii care au dreptul de

a vizualiza respectivul grup: sunt coordonatori in grup, elevi in grup sau admin.

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj
trimitere sursa

autori
concurenti
profesori

Pentru a vizualiza o problema, executa click pe optiunea detalii din randul problemei.

Tema de azi

Grup:
Moment inceput:
Moment stargit:

Mesaj pentru concurenti
Fa-0

Elevi pregatiti

# Nume complet

1 Marinel Serban
2 Maria Mateescu
3 Wlad Manea Concurent Doi

Probleme propuse

Ordonate descrescator dupd momentul de sfarsit.

#  Problema Tema
1 detalii Tema de azi
2 detali Tetma de azi

grup_ema
21 gug 2009, 10:30
21 aug 2009,17:20

Nume wtilizator

marinel
maria
vladmanea2

|

Problema
hare
excUrsiel

Judet
lagi
lagi
lagi

Moment inceput
1 aug 2009, 10:30
21 aug 2009, 10:30

Grupa
toate

toate
toate

Probleme
rezohvate

Z loo%
0%

Progres

Moment sfarsit -
21 aug 2009, 17:30
21 aug 2008, 1730

Fiecare problema din temé este afigata intr-un format standardizat. In unele cazuri, cand tema problemei
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este prevazuta cu ascunderea rezultatelor, concurentii nu pot vedea progresul lor gi al celorlalti. Ultima
sursa in cadrul temei reprezinta rezultatul care se va lua in considerare in cadrul temei si al grupului in
care s-a trimis sursa. Ultima sursa in cadrul arhivei va fi utilizata pentru clasamentul public, de la

momentul trimiterii ei pentru problemele cu rezultate publice sau de la momentul terminarii temei pentru

problemele cu rezultate

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme

surse trimise
trimitere mesaj
4.6. Probleme

4.6.1. Actiuni

Vizualizare

ascunse.

Pagina principald » Grupuri » Teme = Problerme » Tema de azi - bare

Tema de azi - bare

Grup:

Tema:

Moment inceput:
Moment sfargit:
Problema:

Surse trimise

#  Nume complet

1607 Maria Mateescu
1609 Marinel Serban

matia
rmarinel

Nume wutilizator

grup_ema
Tema de azi

21 aug 2009, 10:30
21 aug 2009, 17:30
hare

Problema

hare
hare

Ultima sursa in cadrul temei

Uttima sursa in cadrul arhivel

Final Exemplu Final
40 10 100
0o 10 0o

Pentru a vizualiza problemele, executa click pe optiunea probleme din zona meniu. Se vor afisa
problemele ordonate dupa nume. Daca doresti altd ordine, executa click pe sageata de langa criteriul dorit
din antetul tabelului. Navigarea printre pagini se realizeaza selectand numerotarea de sub tabel.

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj
trimitere sursa

autori
concurenti

profesori

Probleme

Ordonate crescitor dupd dificultate. Vezi i sursele trimise

Nume
film
comori
finala
suma
degrade
roci

petrol

= = R I s R N

barca
nr3
fractii

P
- o @

hora

-
%]

noroc

-
2%

simetric

—
=

nrcuy

Concurs
.campion 2008
Lcampion 2005
.campion 2008
.campion 2008
Lcampion 2008
Ohdl lagi 2009
Ol lagi 2009
oMl lagi 2009
.campion 20045
.campion 2008
.campion 2008
.campion 2008
«campion 2008
.campion 2008

Autor

Frof. Emanuela Cerchez

Prof. Sergiu Carlat

Prof. Marinel Serban

Frof. Alin Burta

Prof. Doru Popescu Anastasiu
Frof. Simona Ingrid luscinschi
Prof. Emanuela Cerchez

Prof. Marinel Serban

Prof. Marinel Serban

Frof. Marinel Serban

Prof. Doru Popescu Anastasiu
Frof. Doru Popescu Anastasio
Frof. Emanuela Cerchez

Prof. Marinel Serban

Pagina principald = Probleme

Grupa Dificultate - Punctajul tau
micd 30
micd 100
micd 30
micd 100
micd - 100
micd [

micd (X ] ]
micd [

micd [

micd o0

micd o0

micd [ X ]

micd LN ]

micd o0

Pagini: 1224567891011 121314145 %
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Pentru a vizualiza o problema, executa click pe numele ei din lista de probleme sau caut-o prin intermediul
butonului cautare probleme situat in partea superioara stanga a tabelului. Fiecare problema este afisata
intr-un format standardizat, ce include enunt si date suplimentare.

Elementele care se
intalnesc in majorita-
tea problemelor si
care formeaza enun-

devin

.campi®@n

tul prOblemel Su nt Pagina principald » Probleme » finala
L] cerln’;a acasa
: devin -
* datele de intrare el -campi®n
. . probleme finala Timp maxim de execufisitest 0.1 secunde
L datele de |e§|re Mernorie totala disponibiléistivd: 16 MB/1T MB
clasament
L] restrlc’;llle surse trimise
. La finala .campion 2009 vor participa ¥ elevi gi 1 profesori. Organizatorii colaboreazd cu o firmd de transport care are autobuze
O eXempIeIe probleme noi identice, fiecare autohuz avand ¥ locuri
ablon P
s":)" ) Cerinta
o arupa: mics
Sub enunt Se gasesc sursia: OMl 2004 54 se determine numarul minim de autohuze necesare, gfiind ¢2 in orice autobuz frebuie s3 existe cel putin 2 profesori
; .
o snipers .
date despre propuna- — Date de intrare
0 o sursa: Ohl 2004 Figierul de intrare £inala,in contine pe prima linie frei numere naturale separate prin cite un spatiu ¥ W K, cu semnificatia din
torul (si autorul, daca et

articole noi .
Date de iesire

exista si este trecut in

Lowest common ancestor

A . — Figierul de iegire £inala.out va contine un singur numér natural reprezentdnd numérul minim de autobuze necesare. Dacd nu
enun!:) pr0b|emel . autors Frof. e Vier este posihild organizarea transpartului in conditiile problemei, veti afiga valoarea 0
Numerele lui Josephus
autor: Prof. lie Vieru Restrictii
Urmeaza problemele * LN, T, F<o10000
i i Exemple
si articolele recoman- P
= 3 aa finala.in finala.out Explicatii
date dupa criteriile :
. . . 10 47 2 Sunt10 copii gi 4 profesori. In flecare autobuz vor merge 5 copii gi 2 profesori, deci sunt necesare 2
autor si cuvinte cheie. autobuze
finala.in finala.out Explicatii
~ 1045 a Transportul nu poate fi organizat in conditiile date
In acest caz, un con-
- - | prof. Marinel Serban
cure nt a trl mis O Solu- Licewi ce Informaticd ,Grigore Mot ias!
H X H . marinel_serban@yahoo.com
tie gresita si a obtinut
i ; -
propunatar; Prof. Emanuela Cerchez
Zero puncte_ Zona ac- emanuela.cerchezggmail carm
. . . = Probleme recomandate
tiuni afiseaza, spe-
o . De acelagi autor: premii, fractii, trei, manevre, nrewy, an, vopsea, opmat, trarmvai, bipal, kpal, sarpe, replace, factori,
C|f|C probleme| barca, perechi, grupe, cod, reactil, factura, decript, trenurl, holo, cifre, firma, tribile, mesaj, ticour,
pajura, monede, programs, fry, repeat, red, pavaj, bacan, nrhinar, invest, cutie2, loc, depou, nr3,
H zid, felinare, sir3, sqr, carte, lahirint, stea, count, evaluare, super, schimb, zaruri, vectori, spirala,
o UItImUI rezu Itat desent, firna, ceast, romane, sms, bac, excursia, joc?, furmicl, muante1, cezar, marcare,
. . excursiel, culmi, sumed, schi, nrd, fractie, cod3, medii, tren3, top, sant1, imagine, ocr, perfect,
() pr|mu| test gre$|t pluton, reforma, alee, ceas?, paritate, barcane, aranjare, comoaral, culmil, reactivi, submult,
sahblont
of . . )
indicatii de rezolvare Atticole recomandate

L4 tl‘lmltel’ea u nel surse De acelagi autor: hetode nurmerice, KMP, Numere Catalan, numere Marayana
e sursele trimise la

punctaj: 0 puncte | primul test gregit input output | indicatii de rezolvare | trimite 0 sursd | surse trimise |2 aceasti problemd  ajutor

aceasta problema . .campion
. - erformanta in infor ica
de Concurent,l :ouz-zo;;imid:::m
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Trimitere sursa

Tnainte de a trimite sursa, asigura-te ca programul tiu se incadreaza si se incadreaza in urmétoarele:

Evaluatorul
Se va realiza evaluarea surselor scrise in limbajele de programare Pascal, C si C++, cu:

e Free Pascal 1.0.6
fpc -Xs program.pas

e GNUC3.22
gcc -Im -Wall -0O2 -static -o filename

e GNUC++3.2.2
g++ -Im -Wall -O2 -static -o filename

Returnarea codului de eroare

Evaluatorul testeaza daca programul nu returneaza un cod de eroare. Programatorii C si C++ trebuie sa fie
atenti ca tipul functiei main () sa fie int sila sfarsit sa returneze valoarea 0 (return 0;). Un program
corect din acest punct de vedere este:

int main ()

{

return O;

}

Limita de memorie
Pentru fiecare problema este specificata o limita de memorie.

Memoria pentru stiva
este utilizata de functii pentru a memora valorile variabilelor locale, ale parametrilor, rezultatul si adresa de
revenire. De exemplu, daca limita de memorie pentru stiva este 1MB, un program care contine functia:

void f(int a)
{

int x[300000];
}

nu va functiona, deoarece tabloul x ocupa 300000*4 bytes, iar parametrul a necesita alti 4 bytes, deci
limita de memorie pentru stiva a fost depasita.

Memoria totala disponibila

reprezinta memoria utilizata de program pentru datele statice (de exemplu, variabilele globale), memoria
pentru stiva, memoria pentru variabilele dinamice, precum si memoria utilizatd de program pentru a
memora propriul cod.
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Citirea si scrierea datelor
Poate ca este util un exemplu de utilizare a fisierelor pentru citirea/scrierea unui numar intreg.

Limbajul C:

#include <stdio.h>

/* declard si deschide fisierul de intrare, apoi citeste un numdr intreg in variabila n si
inchide fisierul de intrare */

FILE * fin=fopen("input file name", "r");

fscanf (fin, "%d", é&n);

fclose (fin) ;

/* declard si deschide fisierul de iesire, scrie o linie care contine valoarea variabilei
n si inchide fisierul de iesire */

FILE * fout=fopen ("output file name", "w");

fprintf (fout, "%d\n", &n);

fclose (fout) ;

Limbajul C++:

#include <fstream.h>

/* declard si deschide fisierul de intrare, citeste un intreg in variabila n si inchide
fisierul de intrare */

ifstream fin("input file name");

fin >> n;

fin.close();

/* declard si deschide fisierul de iesire, scrie o linie care contine valoarea variabilei
n si inchide fisierul de iesire */

ofstream fout ("output file name");

fout<<n<<'\n';

fout.close () ;

Limbajul Pascal:

{declard fisierele de intrare si de iesire}
fin, fout: text;

{asigneazd variabila fin fisierului de intrare}
assign (fin, "input file name');

{deschide fisierul de intrare }

reset (fin) ;

{ citeste un intreg in variabila n }

read (fin,n);

{ inchide fisierul de intrare }

close(fin);

{asigneazd variabila fout fisierului de iesire}
assign (fout, 'output file name');

{deschide fisierul de iesire }

rewrite (fout);

{ scrie o linie care contine valoarea variabilei n }
writeln (fout, n);

{ inchide fisierul de iesire }

close(fout);
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Instalari si anteturi

Este recomandat sa instalati pe calculatorul vostru aceleagi versiuni pentru compilatoare ca si cele
specificate in regulament, deoarece exista diferente intre versiuni. Fiti deosebit de atenti la figierele header
pe care le utilizati.

Caracterul sfarsit de linie
In programele C++ nu folositi end1. Afisati in loc un caracter newline (' \n"'). Un program corect din acest
punct de vedere este:

#include <fstream.h>
int main ()

{
int n;
ofstream fout ("fisier.out");
fout<<n<<'\n';
fout.close () ;
return 0;
}

Numai concurentii pot trimite surse la probleme. Modalitatile de a trimite o sursa sunt multiple: concurentul
poate trimite sursa executand click pe actiunea de trimitere a sursei din zona actiuni de sub enuntul
problemei sau poate folosi optiunea trimitere sursa din zona meniu.

1. In pagina problemei, executi un click pe optiunea
de trimitere a unei surse (foto dreapta) sau folosesti
optiunea din meniu.

Probleme recomandate

De acelagi autor: premil fracti, trei, manevre, nrcuy, an, vapsea, opmat, tramva, binal, knal, sarme, replace, factari,
barca, perechi, orupe, cod, reacti, factura, decript, frenuri, holo, cifte, firma, tribile, mesa, tricouri,
pajura, monede, programs, iy, repeat, 1ed, pavai, hacan, nrbinar, invest, cutie, loc, depou, A3,
zid, irala,

\?/ Daca aceasta actiune nu apare,
. . . Articole recomandate
nu ai dreptul de a trimite surse.

erice, KMP, Numere Catalan,

arayana

punctal: 0 puncte | primultest oregit input output | indicafi de rezalvare | trimite 0 surs¥ | surse rimise |a aceasta problems | ajutor

o

it .campion

2. Daca ai ajuns la formular prin intermediul optiunii
din zona meniu, trebuie sa alegi problema.

2002 ~ 2009 §i mai departe

Pagina principali » Probleme » Nu exista s Nu exista

3. Completezi formularul, tindnd cont ca: Trimitere sursa
articole
grupuri 4 2numere -
o fisierul trebuie sa fie de tip pas, cpp sau c si brotden o
trebuie sa coincida cu tipul ales. P > i |

3. Apesi pe butonul trimitere.

Daca un concurent este inscris intr-un grup de pregatire ca elev si trimite o sursa la o problema care se
regaseste in acel moment printre problemele unei teme ale grupului respectiv, se considera automat ca
respectivul concurent trimite sursa pentru acea tema.
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Vizualizare scor

Borderourile surselor, cu scoruri, sunt publice tuturor utilizatorilor, cu exceptia celor care au fost trimise si
vizualizate in timpul desfasurarii unei probleme de grup cu rezultate ascunse. In borderou se poate observa
starea evaluarii (in asteptare, se evalueaza, evaluare completa), mesajul evaluatorului si scorurile grupate
pe teste exemplu si teste de evaluare. In cazul de exceptie, scorurile la testele de evaluare gi punctajul total

sunt marcate prin textul

In acest exemplu, concurentul Alex Rusu a
obtinut 30 de puncte la problema matrice3.

Sursa lui a fost evaluat. in borderou se observa
rezultatele pe exemplu si raspunsul evaluatorului
pentru fiecare test in parte, alaturi de care se
gaseste scorul (punctajul).

Vizualizare cod

acasd
articole
grupuri
probleme
clasament
surse trimise

trimitere sursa

probleme noi

articole noi

Sursa 1832

Concuent: Aexandns Rusu Proges:
Problema: matrice Punctaj exemphe
Limbaf: cpp Punctal finat:
Datic § sep 2009, 18:59

Total evaliare 30

Codul unei surse este privat. El poate fi vizualizat de concurentul care a trimis-o, precum si de catre
administrator si profesorii coordonatori ai grupurilor la care sursa a fost trimisa.

in exemplu,
concurentul Radu
Rusu a obtinut 100
de puncte la proble-

ma coduri cu acest...

cod sursa!

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj
trimitere sursa

autori
concurenti
profesori
propunatori
toti

Sursa 1835

Concurent: Radu Rusu
Problema: coduri

Limbaj: cpp

Data: 5 sep 2009, Z21:27

Mesaj evaluator:

coduri.cpp: In function “int main()':

Cod sursa:

#include <stdio.le
#define InFile "coduri.in”
#define (utFile "coduri.out”

long long int n, i, nr;

int maing)
{
FILE *fin=fopen (InFile, "r"):
FILE *fout=fopen (OutFile, "uw™);
fscanf (fin, "%d\n", sn);
for (i=1: i<=n; i+H)
nr+=i%i;
nr=(nr*nr*nr*nr) ;
for (i=1; i<=n; i+
fprintf (fout, "%1ldyn", nr*i);
fclose (fin):
return 0:

Progres: evaluare completd
Punctaj exemplu: 10

Punctaj finak 100

Evaluare: vizualizare

coduri.cpp:ll: warning: int format, different type arg (ary 3)
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5. Alte actiuni specifice

Vizualizarea clasamentului
Clasamentul este public. Tn cazul in care utilizatorul nu este administrator, el are acces din zona meniu la
clasament, si anume lista concurentilor puri (care nu au si alte drepturi), ordonata descrescator dupa
numarul de puncte castigate sau, la alegere, dupa numarul de probleme reusite, nume sau grupa. Din
aceasta pagina, are acces la alte categorii: propunatori, profesori, autori sau toti utilizatorii.

acasa
articole
probleme
clasament
surse trimise

probleme noi
sablont

grupa: mici
sursa: Okl 2004

snipers
grupa: mica
sursa: ON 2004

articole noi
Lowest comman ancestor
autor: Prof. lie ieru
Humerele lui Josephus

autor: Prof. lie “ieru

Concurenti

Ordonati descrescitor dupd numarul de puncte castigate. Vezi doar: propunatorii | profesorii | autorii sau toti utilizatorii

# HNume complet
Radu Rusu

Marta Diana Filimon
Florin Baincescu
Liana Tucar

Stefan Negrus
Mihai Smolenski
Maria Mateescu
Irina Grosu
Cosmina Albulescu

e L R R U

Andrei Anugca
Andrei - Viad Gheorghiu

Py =

Alexandru Vasile losif Citea
Daniel Popescu

oW

lonut Moisa

Vizualizarea utilizatorilor
Pagina de afigare a utilizatorilor ofera informatii despre drepturile acestora.

acasa

articole
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme
surse trimise

trimitere mesaj

Frisaibarm mirm A

Utilizatori

Pagina principald » Concurenti

Ordonati crescétor dupd nume. Vezi doar concurentii | propungtorii | profesarii | autorii

# HNume complet

141 Razvan Ursu

142 Andrei Vacaroiu

143 Prof. llie Vieru

144 Prof. Radu Visinescu
145 Prof. George WViad
146 Dana Vadoiu

147 Adrian Viadu

148 andrei zvoristeanu

Mume utilizator Judet Grupa Probleme Puncte = Succes
rusu_radu lagi toate 130 13250 (1L
marta_dianna lagi toate gl G507 [ 11
Baincescu Florin lagi toate 42 4546 (1L
liana_stefania_tucar lagi toate 40 4160 [ 11
Duxar lagi toate 40 4130 @00
mihaismolenski lagi toate 41 4100 (1L
maria lagi toate 30 3471 (1L
Imuk lagi toate 24 3347 LL
miculprogramator Galati toate 29 3341 (1L
deviance lagi toate 3z 3z05 @08l
Gheorghiu Andrei lagi toate 23 2640 L L
alexandrucitea lagi toate 13 2563 LL
pdanield3 lagi toate 13 2076 L 1
maoisa_ionut lagi toate 11 1135 [ 11
Pagini:1 234«
ajutor

Nume wutilizator . Drepturt

concurent propunator profesor  autor  admin

ursu_razvan
andreiy
llie_*ieru_100
Radu_viginescu_43
George_‘lad_20
Dana_vl&doiu_31
azatlichid

andrei zvaristeanu

Pagini: = 234567891011
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Vizualizarea propunatorilor
Propunatorii au ca informatii afigate numarul de probleme si cel de articole propuse.

acasa

Propunatori

Ordonati crescitor dupd nume. Vezi doar: concurentii | profesorii | autorii sau toti otilizatorii

articole #
concursuri
cuvinte cheie
grupuri
probleme

surse frimise

L R = T & TR YU NURY

Vizualizarea autorilor

Mume complet

Mugurel lomit Andreica

Prof. Emanuela Cerchez

Prof. Dana Lica

Stud. Viad Manea

Prop. Vlad Manea Propunator
Prof. Doru Popescu Anastasiu
Prof. Marinel Serban

Probleme propuse Articole propuse

i} i}
710 27
1} 2
7 1}
1} 1}
1} 4
lag 1}

Autorii sunt afigati crescator dupa nume. Alte date sunt numarul de probleme si articole proprii.

Autori

Ordonati crescétor dupd nume. Vezi doar, concurentii | propuntorii | profesorii sau toti utilizatorii

acasa
articole #
concursuri L
2
cuvinte cheie 3
grupuri 4
probleme 5
B
surse trimise ;
8
] " N 9
trimitere mesaj 10
trimitere sursa 11
12
13
autori 14
concurenti

Nume complet

Stud. Adrian Airinei
Marius Andrei

Mugurel lomut Andreica
Osman Ay

Paul Baltescu

Bogdan Batog

Radu Berinde

Prof. Cristina Bohim
Radu Boriga

Prof. Alin Burta

Stud. Filip-Cristian Buruiana
Prof. Emanuela Cerchez
Prof. Ciprian Chegca
Stefan Ciobaca

Pagini:1 2345

6. Specificatii tehnice

Site-ul a fost proiectat presupunand ca utilizatorii detin:

Probleme proprii
5
2z
34

Articole proprii

[l L R

10
17

la8

=T T =" R e TR e T e Y e S e T TR o S e e

10

e programul Adobe Acrobat Reader pentru articolele si indicatiile de rezolvare in format PDF
http://get.adobe.com/reader/

e un browser: Microsoft Internet Explorer 8, Mozilla Firefox 3, Safari 4, Opera 9 cu javascript.
http://www.microsoft.com/windows/internet-explorer/default.aspx

http://www.mozilla.com/en-US/firefox/firefox.html

http://www.apple.com/safari/

http://www.opera.com/
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